
スタッフ逃走中                  ≡3 

＜時間配分＞説明 15 分→ゲーム 45～60 分 

＜準備＞ ビブス、DoCoMo 注意、地図の確認 

＜宝探し＞5 個（AB 棟･レク棟･管理棟･野外炊飯場･パンプトラック） 

 

＜ルール＞ 班が決まったら班メンバーにルールを再確認する 

★勝敗判定★時間内に逃走者を全員捕まえたらハンター勝利！一人でも生き残ったら逃走者の勝利！ 

【全員】行動範囲は MAP の太線部分のみ（アスファルト道路や地図上の赤線以外の場所へ行かない） 

【全員】追いかける(逃げる)時には手をつないで走る ※1 人で走ると足の速さ勝負になるため 

【ﾊﾝﾀｰ】行く場所など意思決定はこどもに任せ、スタッフは考えるための手助けやルールを守らせる 

【ﾊﾝﾀｰ】チームごとに固まって行動（だいたい 10m 以上以内）※みんなで話し合って進めるため 

【逃走者】トイレ利用時以外は建物内に入らない（レク棟や野外炊飯場の屋根下は屋内じゃないので OK） 

【逃走者】ミッションが出たら指定時間までに実行してすぐ LINE で報告 

【逃走者】5 分以上同じ場所に滞在しない（ずっと隠れてたらつまらないよー） 

【逃走者】ハンターに会った時の一時避難以外で草むらなど道のないところに入らない 

（危ないので一時避難でも草むらの奥には行かない） 

【逃走者】捕まったらすぐに LINE に報告し、B 棟へ戻って大部屋で待機 

 

＜逃走者ミッション＞ ※【】内は時間制限 

◎① その場で目の前の景色を撮影【即時】 

◎② 現在地から最も近い建物（ﾚｸ棟･管理棟･ｹﾞｽﾄﾊｳｽ･A 棟･B 棟･工作棟･体育館･野外炊飯場）を答える【即時】 

◎③「●●(自分の名前)はここにいるよー！つかまえてみろー！」と可能な限り大きい声で叫ぶ【3 分以内】 

◎④ レク棟･管理棟･E 棟(工作棟)･体育館いずれかを背景に記念撮影して LINE へ流す【10 分以内】 

〇⑤ 誰でもいいから 3 分間おんぶする【3 分間】 

〇⑥ 自分の班以外の誰か（ハンター･逃走者など誰でも OK）の写真を撮って LINE へ流す【10 分以内】 

〇⑦ 現在地からできるだけ遠くへ移動【10 分間】 

★⑧ ゲストハウスより南（レク棟～A サイトの大通りより南）に行く（既にいる場合は OK）【10 分以内】 

★⑨ 大声で歌を歌う【1 分間】 

★⑩ トイレに入る（一度入ったらすぐ出ても OK）【10 分以内】 

★⑪ 青色エリア内で行動する【15 分間】 

☆⑫ 復活ミッション「開始 15 分以内にスヌーピーを発見したら 1 人救出（捕まった人がいなければ無効）」 

 

＜ハンターミッション＞ 

◎① その場で目の前の景色を撮影【即時】 

◎② 現在地から最も近い建物（ﾚｸ棟･管理棟･ｹﾞｽﾄﾊｳｽ･A 棟･B 棟･工作棟･体育館･野外炊飯場）を答える【即時】 

◎③ レク棟･管理棟･E 棟(工作棟)･体育館いずれかを背景にみんなで記念撮影して LINE へ流す【15 分以内】 

◎④ 誰でもいいから 3 分間おんぶする【3 分間】 

〇⑤ 自分の班以外の誰か（ハンター･逃走者など誰でも OK）の写真を撮って LINE へ流す【15 分以内】 

〇⑥ 大声で歌を歌う【1 分間】 

〇⑦ ハンターを追いかけていなくてもみんなで手をつなぐ【5 分間】 

〇⑧ キレイな花を探してみんなで記念写真【5 分以内】 

〇⑨ 木の実を探してみんなで記念写真【5 分以内】 

〇⑩ 現在地からできるだけ遠くへ移動【10 分間】 



●時間配分 

9:00 全体説明＆チーム決め（30 分） 

9:30 1 回戦（1 時間） 

10:30 交代･詳細説明（15 分） 

10:45 2 回戦（1 時間） 

11:45 終了 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●スタッフ配置 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


